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2. Wozu ein Bootstick?

Der Zugriff auf die Zentrale Schulverwaltungsumgebung (ZSVU) ist aus Sicherheitsgriinden
ausschlieBlich Gber die durch das Projekt Schule in der digitalen Welt bereitgestellte Hardware an
lhrer Schule moglich. Eine Installation von ZSVU-Zugangen auf beliebigen Computern ist aufgrund der
Fllle an moglichen Softwarekonstellationen und daraus resultierenden Sicherheitsrisiken nicht
moglich.

Aus diesem Grund besteht nun die Mdoglichkeit, die ZSVU Uber einen sogenannten Bootstick zu
nutzen. Hierbei handelt es sich um einen USB-Stick, welcher ein auf Linux basierendes
Betriebssystem (G/On 0S) beinhaltet. So wird der Aufruf der ZSVU von beliebigen Computern
ermoglicht. Der Bootstick ist ein vollig eigenstdandiges System, welches keine Beriihrungspunkte mit
Ihrem sonst genutzten Betriebssystem - egal ob Windows oder Apple - hat. Der G/On Stick wird vor
Ihrem eigentlichen System hochgefahren und nutzt lediglich die Arbeitsressourcen lhres Endgerats
(Prozessor, Grafikkarte, Arbeitsspeicher). Daher muss das mit dem Bootstick zu nutzende Gerat vor
der Inbetriebnahme ausgeschaltet sein oder werden.
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3. Start des Bootstick

Stellen Sie sicher, dass lhr Endgerat ausgeschaltet ist. Stecken Sie den Bootstick in einen freien USB-
Anschluss und starten Sie Ihr Endgerat wie im Folgenden beschrieben.

3.1 Wechsel in das Boot-Menii

Um den Bootstick zu starten, ist es notwendig das sogenannte Boot Men(i aufzurufen. In diesem
werden die vorhandenen Optionen angezeigt, welche gestartet werden konnen. Bitte lesen Sie alle
folgenden Schritte sorgfltig bis zum Ende, bevor Sie diese umsetzen.

1. Schalten Sie ihr Gerat ein.

2. Nun muss direkt nach dem Anschalten eine bestimmte Taste, welche nach Hersteller und
Modell variiert, wiederholt gedriickt werden. In Folge sollte sich eine Auswahl der
verfligbaren Systeme 6ffnen. Welche Taste in das Boot Mendi flihrt, finden Sie in der
folgenden Tabelle. Die fett gedruckten Optionen sind am wahrscheinlichsten. Sollte eine
Taste nicht funktionieren, versuchen Sie die anderen Optionen, bis eine zum Erfolg fihrt.

Hersteller Boot-Menii BIOS-Steup
Acer F9, F12, Esc F2, Del/Entf
Apple Bei Start "Alt" gedriickt halten
Asus F3, Esc F2, F9, Del/Entf
Compagq F9,Esc F10
Dell F12 F2, F12, Del/Entf, Fn+Esc, Fn+F1, Strg+Alt+Eingabe
Fujitsu F12 F2
HP F9, Esc F2,F10,Esc
Intel F10 F2
Lenovo F8, F10, F12, Fn+F11 F1, F2, Strg+Alt+F3, Strg+Alt+F3, Strg+Alt+F11+Einfg
Medion F10 F2
Microsoft Driicken Sie die Ein-/Aus-Taste wéhrend Sie die Lauter-Taste gedriickt halten
NEC F5 F2
Packard Bell |F3 F1,Del,Entf
Samsung F12, Esc F2
Sony F10, F11 F1, F2, F3
Toshiba F12 F1, F12, Mit gedriickter Esc Taste starten und dann F1 driicken
terra F7 F2

Tabelle mit méglichen Starttasten zum Aufrufen des Boot Meniis

HINWEIS fur Apple/Macintosh: Um an einem Apple/Macintosh Gerat in das Boot Menli zu gelangen,
halten Sie wahrend des Starts die ALT Taste gedruickt.

a. Sollten Sie Unterstiitzungsbedarf beim Zugriff auf das Bootmeni haben, melden Sie
sich bitte bei unseren Kollegen vom Schulservice Zentrum Berlin (SSZB).

3. Wabhlen Sie das USB-Laufwerk (z.B. mit dem Namen UEFI — Generic USB Storage — oder
dhnlich) aus und bestéatigen lhre Eingabe mit Enter (Abb. 1; Beispiel fiir Boot Mendi).
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= UEFI - Windows Boot Manager
: - Boot from file

Abbildung 1: Boot Menii auf einem HP-Laptop

Nach einem kurzen Moment erscheint der Startbildschirm des Betriebssystems G/ON OS (Abb. 2)

Der Startvorgang kann je nach Computer unterschiedlich lange dauern. Der Startvorgang sollte nicht
langer als 1-2 Minuten dauern.

G/On"os

Abbildung 2: Startbildschirm von G/On 0S
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4. Einrichtung des Bootsticks

Nach dem erfolgreichen Start sehen Sie den Desktop von G/On OS. Dem Betriebssystem des
Bootsticks (Abb. 3).

4.1 Netzwerkeinrichtung

Um sich mit der ZSVU verbinden zu kdnnen, bendtigen Sie Zugriff auf das Internet. In der oberen
rechten Ecke befindet sich ein Meni, liber das die Netzwerkeinstellungen erreicht werden kénnen.
Dort werden anfanglich nur ein Batteriesymbol sowie ein Symbol fiir die deaktivierte Tonausgabe
angezeigt. Klicken Sie auf die Flache dieser Symbole, um das Meni zu 6ffnen (Abb. 3).
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4.2 Kabel-Verbindung

Sollten Sie ein Netzwerkkabel nutzen, so stellt G/On die Verbindung automatisch her, nach einem
Klick auf das Netzwerksymbol sollte Kabelgebunden verbunden/WiredConnected zu sehen sein
(Abb. 4).

Wired Connected %

Turn Off

Wired Settings
Galaxy $2225AC
Bluetooth On

1:09 Remaining (39 %)

Balanced

Settings
Lock

Power Off / Log Out

Abbildung 4: Kabel-/LAN-Verbindung

4.3 WLAN-Verbindung

Falls Sie sich tber WLAN mit dem Internet verbinden moéchten, so klicken Sie im Ment auf WLAN
nicht verbunden/Wi-Fi Not Connected. Klicken Sie anschlieRend auf den Unterpunkt Wahlen Sie ein
Netzwerk aus/Select Network (Abb. 5).

Wi-Fi Not Connected N
Select Network

Turn Off

Wi-Fi Settings

Bluetooth On

5:37 Remaining (60 %)

Balanced

Settings

Lock

Power Off [ Log Out

Abbildung 5: WLAN-Verbindung
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? Wi-Fi Networks

T

Connect
N

Abbildung 6: Auswahl WLAN-Netzwerk

Wahlen Sie Thr WLAN aus der Liste der vorhandenen Funknetzwerke aus (Abb. 6) und melden sich
mit lhrem Passwort an (Abb. 7).

Authentication required

Passwords or encryption keys are required to
access the wireless network “Geilsteswlanimmer”,

! Password 1

Alternatively you can connect by pushing the “WPS"
button on your router.

Connect

Abbildung 7: Eingabe Passwort

4.4  Ersteinrichtung ZSVU-Account

Wenn Sie lhren Bootstick bei einem Vor-Ort-Termin mit dem Projektteam Schule in der digitalen
Welt erhalten haben und sich im Zuge dessen erfolgreich mit der ZSVU verbinden konnten, wurde
dieser einmalige Schritt bereits durchgefiihrt.

Der Bootstick funktioniert ausschlieBlich mit Ihrem ZSVU-Account, da fiir diesen eine entsprechender
Vertrag eingerichtet wurde und hinterlegt ist. Wahrend der ersten Anmeldung wird der Bootstick
beim ITDZ registriert.

Bitte fiihren Sie den nun folgenden Einrichtungsvorgang volistidndig durch, da es sonst zu
technischen Problemen kommen kann. Diese wiirden die Nutzung des Bootsticks Verhindern.

1. Starten Sie den Login-Prozess durch einen Klick auf G/On in der unteren Meniileiste (Abb. 8 -
rote Markierung). Der G/On Client startet. Das Symbol ist nun zweimal in der Leiste zu sehen.

G/On Client
AW ::

Abbildung 8 G/On Client iiber Auswahl starten
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2. Geben Sie Ilhre SCHV-Kennung und lhr dazugehériges Kennwort ein. So wie bei der alltaglichen
ZSVU-Anmeldung und bestatigen mit Next (Abb. 9)

G/On Login

G/On’

SCHV04908

Abbildung 9: G/On Client Login Maske - Dateneingabe

3. Die Anmeldung am ITDZ-Server wird durchgefiihrt und Sie werden identifiziert. Es erscheint nun
das Enrollment-Fenster (Abb. 10), in dem Sie einen sogenannten Token zugewiesen bekommen.
Der Stick wird hierdurch am Server des ITDZ registriert und fur zuklnftige Login-Prozesse
authentifiziert.

G/On

© Enrolime

> Select

G/On

/media/live (SoftToken)

his Token is ready for enrollment

/ media/readwrite (SoftToken)

i

Abbildung 10: Start des Enrollment-Prozesses zur Registrierung beim ITDZ

4. Verandern Sie nichts an der Auswahl (Abb. 10). Die erste Option ist korrekt und bereits
angewabhlt. Klicken Sie auf Next.

5. Nachdem der Enroliment-Prozess fertiggestellt ist, bekommen Sie die Abschlussmeldung
prasentiert. (Abb.11)

6. SchlieRen Sie den Prozess mit einem Klick auf Next (Abb.11) ab. Das Fenster bzw. der G/On Client
schlief8t sich.
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G/On

© Enrolime

Detect > Select > Enroll > Finished

G/On

Token Enrollment Status: /media/live (SoftToken) (Enrolled as SoftToken-1022)

Token has been assigned to you and is ready for use. The token is enrolled as
SoftToken-1022". Please exit and start G/On again

s

Abbildung 11: Abschlussfenster des Enrollment-Prozesses
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5. Anmeldung an der ZSVU

Nach vollzogener Registrierung kénnen Sie sich nun an der ZSVU anmelden.

1. Starten Sie erneut den G/On Client tiber die Verknupfung in der Taskleiste (siehe Punkt 4.4.1
— Abb. 8). Zukiinftig startet der G/On Client automatisch beim Start des Systems —
vorausgesetzt Sie haben eine aktive Netzwerkverbindung.

2. Geben Sie Ihre Benutzerdaten ein und Bestatigen die Anmeldung mit Next (Abb. 9).

3. Nach erfolgreichem Login erscheint mittig das G/On Menifenster. Am oberen Rand des
Bildschirms erscheint die positive Meldung Licensed to IT-Dienstleistungszentrum (Abb. 12).

@ Your G/On Menu is ready.

Licensed to IT-Dienstleistungszentrum

4. Wenn Sie den Eintrag G/On (Abb. 12) anklicken (kleiner grauer Eintrag links oben im aktiven
Fenster), erscheint ein Auswahlmeni (Abb. 13). Wahlen Sie unter Citrix den Eintrag EGOV 2.0
ITIS-ZSVU Desk Prod aus.

G/On
GJ/On Applications

IT Management
G/On System
Quit

EGOV2.0TTIS-ZSVU Desk Test
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5. WICHTIG: Nach Auswahl des Desktops dauert es ungefdhr 02:15 min, bis dieser sich 6ffnet
und die ZSVU erreichbar ist. Innerhalb dieser Zeitspanne wird nicht angezeigt, dass das
System arbeitet. Bitte klicken Sie nicht erneut auf die Auswahl. Die Umgebung 6ffnet sich
nach genannter Dauer.

6. Abmeldung vom Bootstick

Nachdem Sie lhre Arbeit in der ZSVU beendet haben, kdnnen Sie sich dort wie Gblich abmelden —
hiermit fahren Sie lhre Windows-Sitzung herunter. Alle Programme und Dateien werden geschlossen.

Mit der neuen Version V36 ist es weiterhin moglich, die Sitzung weiterlaufen zu lassen und nur den
Bootstick von dieser zu trennen. Sollten Sie dies wiinschen, ist es notwendig, am oberen Bildrand auf
die Lasche (i) zu klicken und dort Disconnect auszuwahlen (Abb. 14).

A L ;OO ™ % ©

Home Switch Ctri+Alt+Del Window Preferences Disconnectb Sign Out

: I S W =

Abbildung 14: Trennen der ZSVU-Sitzung vom Bootstick ohne Abmeldung

In Folge ist es in beiden Fallen notwendig, das Betriebssystem auf dem Bootstick ordnungsgemal zu
beenden.

1. Klicken Sie erneut rechts oben in der Leiste auf eines der Symbole, um das Menii zu 6ffnen
2. Klicken Sie im nun aufgegangenen Menu erst ganz unten auf Power Off / Log Out und dort
auf Power Off... (Abb. 15).

Geilsteswlanimmer
Bluetooth On
4:09 Remaining (54 %)

Balanced

Settings

Lock

Power Off [ Log Out
Suspend

Restart...

Power Off... %

Log Out

Abbildung 15: Power Off Menii — Auswahl Power Off
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3. Es erscheint ein weiterer Dialog, in dem der Vorgang abgebrochen werden kann (Cancel)
oder erneut manuell bestatigt (Abb. 16).

Power Off

The system will power off automatically in 60 seconds.

Cancel Power Off

Abbildung 16: Power Off Menii — Auswahl Bestatigung

4. Wahlen Sie lhre favorisierte Option durch einen Klick aus (Abb. 16).
5. Wenn Sie nichts anklicken, schaltet sich das System automatisch innerhalb von 60 Sekunden
aus.
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7. Darstellung des Bootstick/der ZSVU auf weiterem Monitor oder
Beamer

Sie kdnnen ein weiteres Anzeigegerat per HDMI konfigurieren und nutzen — dies kann ein Monitor
oder auch Beamer sein. Gehen Sie dazu wie folgt vor.

1. Offnen Sie das Menlii rechts oben in der Taskliste der Hauptiibersicht wie unter 4.1
Netzwerkeinrichtung beschrieben (Abb. 3).
2. Wahlen Sie die Option Settings/Einstellungen (Abb. 17).

Wired Connected
Galaxy $2225AC
Bluetooth On

1:09 Remaining (39 %)

Balanced

Settings k

Lock

Power Off f Log Out

Abbildung 17: Auswahl Option Settings/Einstellungen
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3. Es o6ffnet sich das Fenster mit allen verfligbaren Einstellungen. Wahlen Sie auf der linken Seite
den Unterpunkt Displays (Abb. 18). Im rechten Bereich werden nun die verfligbaren Monitore
und mogliche Konfiguration angezeigt.

Settings Displays

1

Online Accounts _ ;
Multiple Displays Join Mirror

Sharing
2 Hw32"

Primary Display

ont S M‘ ar
Sound

0 Built-in display

© Hw32

Power

Displays

Mouse & Touchpad

Night Light
Keyboard
Printers

Removable Media

Color

Region & Language

Accessibility

4. Um die zusatzliche Anzeige als Erweiterung des Desktops zu nutzen — um beispielsweise Inhalte
dort heraufzuziehen und separat vom Haupt-Desktop auf einem Beamer anzuzeigen — wahlen Sie
die Option Join (Abb. 18). Sie erhalten ein weiteres Fenster mit schwarzem Hintergrund.

5. Um den Haupt-Desktop zu spiegeln — und somit alle Menis und die Menileiste am unteren Rand
auch auf der zweiten Anzeige identisch anzeigen zu lassen — wahlen Sie die Option Mirror (Abb.
18).

6. Beachten Sie, dass die korrekte bzw. gewiinschte Anzeige als Haupt-Display (Primary Display)
konfiguriert ist. Sie kdnnen weiterhin unter 1 oder 2 in die individuellen Einstellungen der
jeweiligen Anzeige wechseln und dort weitere Einstellungen wie etwa die Auflésung anpassen
(Abb. 18).
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